MANUAL NIVEL MEDIO “POCKET EVALUA”

En este nivel los usuarios evaltian cualquier contenido.

1. EVALUAR CONTENIDOS CON BOTONES DE EVALUACION RAPIDA
Fla]R]

v’ Para evaluar a un alumno podemos usar los botones: x[o[+]

Afc]s]

v' (Como conocer el significado de cada boton? Si activamos la opcion
“Principal>Ayuda” todos los botones de la pantalla en lugar de realizar su
accion habitual mostrardn una ayuda sobre su funcion. Para que los botones
vuelvan a recuperar su “funcion habitual” debemos volver a pulsar
“Principal>Ayuda”.

v" Los pasos para anotar a un alumno el contenido de cada uno de estos botones
son:
o Seleccionar al alumno (clic sobre €l)
o Pulsar uno de los botones (si el boton representa un contenido actitudinal,
éste se le asignara al alumno de inmediato, PERO si representa un concepto o

procedimiento es necesario elegir una nota de la lista de notas para
que se realice la anotacion al alumno)

2. EVALUAR CUALQUIER CONTENIDO |

v" Pulsar el boton CPA que tenemos en la pantalla principal.
* Se mostrara una lista de contenidos.
» Aqui podremos escoger un contenido/subcontenido’. Si se

muestra un “+”, indica que ese contenido tiene Coaliatives
otros contenidos/subcontenidos dentro de €l |y ™ nots de dase

Podemos desplegarlo con DOBLE CLICK
» Tras realizar la seleccion del contenido pulsamos el boton
ACEPTAR.
v Tras esto, hacemos clic en la foto de un alumno
v' Seguidamente para realizar la anotacion al alumno:
= Si la seleccion del contenido fue una actitud, pulsamos el boton

ACTITUD. -

= Si la seleccion del contenido es un concepto o procedimiento,

escogemos una nota. =

"El “Sistema evalua’ estructura los items a evaluar dentro de los 3 “tipos de contenidos™ (concepto,
procedimientos y actitudes). Dentro de estos “tipos de contenidos” estan los contenidos y dentro de cada
contenido puede haber subcontenidos.
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2 Qué ocurre si el contenido tiene notas asignadas?

Si el contenido se definié con un conjunto de notas permitidas (por ejemplo: “BIEN”,

REGULAR” o
una lista con dichas “Notas permitidas”.

“MAL”). En la lista desplegable, en lugar de mostrarse un niimeros, se mostrara

‘ 3. ELIMINAR O MODIFICAR UNA ANOTACION A UN ALUMNO

Tras hacer clic sobre un alumno, pulsaremos el botén A il que nos mostrara todas las
anotaciones reahzadas al alumno/a. Se mostrara lo siguiente:

+ |_| F: 3.-Fl: I} R 2
—| -4 Conceptos (1)
[£] 03/11/2008:Examen/control/BIE
- ,-{ Procedim}entm (2}
+ |_. Ceberes(2)
+- 7 Wﬂr[l
(Dv

& Med H:|E|5 [I}]

4 l

Bat enngue
————————

Principal Accién [T €3 ‘41 D) il

+- [ wor(1)

& Actitudes (9)
[=] 03/10/2008:Positive/ pregunta

| 10410/2008:Positvo

| 24410/ 2008:Positivo

a 29/ lD,"EDDS Mo Traer a clase g

v

|i] DS,"ll,"EDDS PDEIEI‘..'D

| 10411/2008:MNo trabajar en ca

| 10411/2008:CI(No Trab. dlase]

[=] 10/11/2008:Negativo

¥ Mndid-e f00 |

4] n [ |
(63)Negativo/—/

=3

A1)

Batista, Wesley Henrigus
————————————————

Principal Accion @ m {B ﬂ

Para desplegar un tipo de contenidos, por ejemplo
‘ACTITUDES’ pulso en el ‘“+’.

Para seleccionar una determinada anotacion, le
hago clic.

Las anotaciones se estructuran en forma de arbol, donde en la Raiz estan:

v F,FJyR
v Conceptos
v" Procedimientos
v' Actitudes

Al lado de cada NODO aparece un numero. Este niumero indica los elementos que
contiene. Sobre el ejemplo vemos que tenemos 3 procedimientos - Procedimientos (3) -.

Si el alumno no tiene nada que mostrar, esta pantalla NO aparecera.
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Tras hacer clic en la anotacion que deseo eliminar, dejo pulsado el lapiz un par de
segundos para que se despliegue el menu y escojo eliminar.
Sobre estas dos imagenes se indica como BORRAR y como MODIFICAR.

BORRAR UN ITEM MODIFICAR UN ITEM
P'o - E d LU ‘E\: : D PO - E d1UE '::!. L 0L
E M wor(1) >|a +-7 F: 3, F:0, R:2 - P
-1 g Actitudes (9) B -4 Conceptos (1)
\=l 03/10/2008:Positivof pregunta [2] 03/11/2008:Examen/control/H
|5 10/10/2008:Positivo || =% Procedimientos (3) =
[&] 24/10/2008:Positive =-[[] Deberes(2)
{2 29/10/2008:Mo Traer a clase 3 || 06/10/2008: No entregadd
v B -  10/10/2008: No entregadd};
(] +- (L] Wwor( L]
B ::r completa — i ; _Act'ltudE-,S @)
= ki p. clase] | [2] 03/10/2008:Positivo/ pregunta
[l 10 Meodificar —
E¥ wncdidae (00 | :
4] Il | I
(68)Negativo/—/
Batista, Wesley Henrigus
e
Principal Accién [T &3 21 (D) i Principal Accién [T &9 1

Si pulso sobre un item durante dos segundos se | Para medificar un concepto o procedimiento : 1°
despliega un ment contextual que me permite | selecciono y después de la lista que aparece abajo
entre otras cosas borrarlo. a la derecha escojo otro valor

La modificacion NO esta permitida para las actitudes.

4. TRAER DATOS DEL SERVIDOR A LA PDA |

Para traer cualquier cosa del servidor a nuestra PDA:
Principal = opciones > SERVER.
v' Al pulsar ALUMNOS/horario/contenidos traera todas | direccidn servidor[+] [-]
las modificaciones que se hayan dado en estos |http://www.iesmirayadslmar.com/ies/ v|
elementos.
v Fotos: Si tras pulsar este boton seleccionamos traer

fotos de “un grupo” sobrescribira las que tengamos. | C°d- Centro:|29700345

Pero si escogemos “Todo el centro”, solo bajara las | Lsr: Clave:
fotos que no tengamos.
v Evaluaciones: Traera cualquier anotacion que esté en | Actualizar desde el servidor:

el servidor WEB y no esté en la PDA. Alumnos/horario/contenidos

mee&ur|ﬂntunia Enrique Astorga Rot v|

Evaluaciones | | Fotos | | Programa

Server | Extra | Local | cpa | Acerca... || 4| W
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5. ALGUNAS OPCIONES DE POCKET EVALUA

v Evaluacion numérica (0,1,2,3,...) o bien por descripcién (INS, SUF, BI,
NOT, SOBR): Para cambiar esta opcion lo haremos en
Principal > opciones—> Extra y escogeremos la que deseemos.

v" Cambiar del MODO fotos al MODO lista.
Si pulsamos sobre el icono que aparece
marcado en la imagen, podemos ver los
alumnos en formato de lista o en formato de
fotos.

Prof.[aga [17/11/2008 ~[09:1¢ +]

| I?I.':I

v' Cambiar el nombre de los alumnos o quitarlos de nuestro grupo2 (en
la PDA): En Principal->opciones->Extra podremos:

® Marcar “Poner a alumnos opciones ‘excepciones’. Ficha
e Tras esto, iremos a uno de los grupos a los que le Eliminar del grupo

§ Cambiar Nomb
damos clase. Para ello pulsamos D para ver nuestro ambiar fomare

horario y hacemos clic sobre uno de ellos. = Nos
mostrara nuestros alumnos.

e Pulsamos sobre un alumno (durante 2 segundos) y se desplegard un
menu como el de la figura >

e Nos permitird eliminarlo del grupo (s6lo de este grupo) o cambiarle
el nombre.

e Tras realizar este proceso en cada uno de los alumnos que
deseamos ‘eliminar’ o ‘cambiarles el nombre’, pulsamos el boton
“Aplicar excepciones” en “Principal->opciones->Extra”

Quitar de 'excepciones’

Aplicar excepciones

Si deseamos que un alumno vuelva a su grupo o que vuelva a tener su nombre
anterior, debemos buscar al alumno en su curso (por ejemplo 1°ESO A) e indicarle en el
menu “Quitar de excepciones”.

El fichero “excepciones.xml” es el que mantiene todas estas excepciones. Si este
archivo se borra por cualquier motivo, desaparecen todas las ‘excepciones’.

Indicar que las excepciones NO se transfieren al servidor, por lo que los cambios
realizados solo se reflejan en esta PDA.

? Los alumnos que se dan de baja del Centro, o bien, que no estan en esta optativa, etc. debe borrarlos el
administrador, esta opcion s6lo se debe usar en desdobles, agrupamientos flexibles o similar.
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6. ASIGNAR A LOS BOTONES DE EVALUACION RAPIDA OTROS
CONTENIDOS

v Para asignar a los botones configurables otros contenidos:
= Entramos en Principal = opcionmes—>cpa
= Seleccionamos un contenido, para ello pulsamos “cpa” en esa
ventana.
* Escribimos una o dos letras
(sin son dos deben ser | ASIGNAR EL SIGUIENTE CONTENIDO:

minu§CUIaS) para cpa Informacion
identificarlo

» Indicamos a que boton del Actitudes=>=Hacer un uso
1 al 12 deseamos asignarle inadecuado de las instalaciones.

este contenido )
* Pulsamos Guardar AL BOTON: LETRA:

Q102903 @FJO s

Sobre el ejemplo de la figura, tras pulsar
GUARDAR, asignaremos “Hacer un uso O4e0 59060 (1000 110 120

inadecuado de las instalaciones del Centro” al Quitar asignacion Guardar
botén 7° y la letra que le pondremos al

botén sera “ce”. Quedaria el botén en la Server | Extra | Local | cpa | Acerca... [[ 4]V
D:':I pantalla principal de la forma siguiente:
I ™ -

Botones de evaluacién rapida configurables por el usuario
+
Conmutador de botones. Permite ir a uno de los dos bloques de botones

| 7. USO DE LOS BOTONES DE EVALUACION RAPIDA

Podemos usar los botones preestablecidos, o bien, como se ha indicado, configurar
nuestros propios botones de evaluacion rapida.

En cualquier caso, al pulsar un boton de evaluacion rapida se produce exactamente el
mismo efecto que si escogiéramos un contenido usando el botén “CPA”. La diferencia radica en
que los botones nos permiten mas velocidad a la hora de realizar anotaciones al alumnado.
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