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OBJETIVOS DE TODA LA MATERIA

La ensefianza de la Tecnologia en esta etapa tiene como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y
metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion
pertinente, concebir, diseiar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencién, diseno, elaboracidon y manipulacién de
forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que
realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y
construccion.

4, Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnolégicos,
recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad
tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacién y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador asi como su funcionamiento y formas de conectarlos.
Manejar con soltura aplicaciones informaticas que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar informacién,
empleando de forma habitual las redes de comunicacién.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicidon de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones, en la toma de
decisiones y en la ejecucidon de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.



CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SU CONCRECION EN LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

CONTENIDOS ‘ CRITERIOS DE EVALUACION ‘ ESTANDARES DE APRENDIZAJE
Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos
Fases del proyecto técnico: | 1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto | 1.1. Disefia un prototipo que da
blsqueda de informacién, | tecnolégico desde su origen hasta su comercializacidn, | solucion a un problema técnico,
disefio, planificacion, | describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la | mediante el proceso de resolucidn

construccion y evaluacion.
El informe técnico.
El aula-taller.

Normas de seguridad e higiene
en el entorno de trabajo.

sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de
su utilidad como de su posible impacto social. CAA, CSC, CCL,
CMCT.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo
utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las
condiciones del entorno de trabajo. SIEP, CAA, CSC, CMCT.

3. Realizar adecuadamente los documentos técnicos necesarios en
un proceso tecnolégico, respetando la normalizacién asociada.
CMCT, SIEP, CAA, CD, CCL.

4. Emplear las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién
para las diferentes fases del proceso tecnoldgico. CD, SIEP, CAA.

5. Valorar el desarrollo tecnolégico en todas sus dimensiones. CAA,
CSC, CEC.

de problemas tecnoldgicos.

2.1. Elabora la documentacion
necesaria para la planificacién vy
construccion del prototipo.




CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica

Instrumentos de dibujo.

Bocetos, croquis y planos.

Escalas.
Acotacion.
Sistemas de representacion
grafica: vistas y perspectivas

isométrica y caballera.

Disefio grafico por ordenador
(2D y 3D).

1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y
caballera) aplicando criterios de normalizacion y escalas. CMCT,
CAA, CEC.

2. Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacién
de productos tecnoldgicos. CMCT, CAA, CEC.

3. Explicar y elaborar la documentacion técnica necesaria para el
desarrollo de un proyecto técnico, desde su disefio hasta su
comercializacién. CMCT, CAA, SIEP, CCL, CEC.

4. Conocer y manejar los principales instrumentos de dibujo
técnico. CMCT, CAA.

5. Representar objetos mediante aplicaciones de disefio asistido
por ordenador. CD, CMCT, SIEP, CAA, CEC.

1.1. Representa mediante vistas y
perspectivas objetos y sistemas
técnicos, mediante croquis vy
empleando criterios normalizados
de acotacion y escala.

2.1. Interpreta croquis y bocetos
como elementos de informacion de
productos tecnoldgicos.

2.2. Produce los documentos
necesarios relacionados con un
prototipo empleando cuando sea
necesario software especifico de
apoyo.

3.1. Describe las caracteristicas
propias de los materiales de uso
técnico comparando sus
propiedades.




CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
Electricidad. Efectos de la | 3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de | 3.1. Explica los principales efectos
corriente eléctrica. El circuito | conversidn en otras manifestaciones energéticas. Conocer como se | de la corriente eléctrica y su
eléctrico: elementos y | genera vy transporta la electricidad, describiendo de forma | conversion.
simbologia. esquematica el funcionamiento de las diferentes centrales

Magnitudes eléctricas badsicas.
Ley de Ohm y sus aplicaciones.
Medida de magnitudes
eléctricas.

Uso de simuladores para el
disefio y comprobacion de
circuitos.

Dispositivos electréonicos basicos
y aplicaciones.

Montaje de circuitos.
Control eléctrico y electrdnico.

Generacion y transporte de la
electricidad. Centrales eléctricas.

La electricidad y el medio

ambiente.

eléctricas renovables y no renovables. CMCT, CSC, CCL.

4. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las
magnitudes eléctricas basicas. Conocer y calcular las principales
magnitudes de los circuitos eléctricos y electrénicos, aplicando las
leyes de Ohm y de Joule. Experimentar con instrumentos de
medida y obtener las magnitudes eléctricas basicas. CAA, CMCT.

5. Diseiiar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar
circuitos con operadores elementales. Conocer los principales
elementos de un circuito eléctrico. Disefiar y simular circuitos con
simbologia adecuada. Montar circuitos con operadores elementales
a partir de un esquema predeterminado. CD, CMCT, SIEP, CAA.

6. Disefiar, construir y controlar soluciones técnicas a problemas
sencillos, utilizando mecanismos y circuitos. SIEP, CAA, CMCT, CSC,
CEC.

7. Conocer y valorar el impacto medioambiental de la generacién,
transporte, distribucién y uso de la energia, fomentando una mayor
eficiencia y ahorro energético. CSC, CMCT, CAA, CCL.

3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas
basicas.

3.3. Disefla utilizando software
especifico y simbologia adecuada
circuitos eléctricos bdsicos vy
experimenta con los elementos que
lo configuran.

4.1. Manipula los instrumentos de
medida para conocer las
magnitudes eléctricas de circuitos
basicos.

5.1. Disefia y monta circuitos
eléctricos basicos empleando
bombillas, zumbadores, diodos LED,
motores, baterias y conectores.




CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Hardware y  software. El
ordenador y sus periféricos.

Sistemas operativos. Concepto
de software libre y privativo.
Tipos de licencias y uso.

Herramientas ofimaticas bdsicas:
procesadores de texto, editores
de presentaciones y hojas de
calculo.

Instalacion de programas vy
tareas de mantenimiento basico.

Internet: conceptos, servicios,
estructura y funcionamiento.

Seguridad en la red. Servicios
web (buscadores, documentos
web colaborativos, nubes, blogs,
wikis, etc). Acceso y puesta a
disposicién de recursos
compartidos en redes locales.

1. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico,
localizando el conexionado funcional, sus unidades de
almacenamiento y sus principales periféricos. CD, CMCT, CCL.

2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacién.
Mantener y optimizar el funcionamiento de un equipo informatico
(instalar, desinstalar y actualizar programas, etc.). CD, SIEP.

3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar
proyectos técnicos. CMCT, CD, SIEP, CSC, CCL.

4. Aplicar las destrezas basicas para manejar sistemas operativos,
distinguiendo software libre de privativo. CD, SIEP, CCL.

5. Aplicar las destrezas basicas para manejar herramientas de
ofimatica elementales (procesador de textos, editor de
presentaciones y hoja de célculo). CD, SIEP, CCL.

6. Conocer el concepto de Internet, su estructura, funcionamiento y
servicios basicos, usandolos de forma responsable. CD, CAA, CSC.

7. Utilizar Internet de forma segura para buscar, publicar e
intercambiar informacion a través de servicios web, citando
correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright o
licencias colaborativas). CD, CAA, CSC, SIEP, CLL.

8. Valorar el impacto de las nuevas tecnologias de la informacion y
la comunicacién en la sociedad actual. CD, CSC, CEC.

1.1. ldentifica las partes de un
ordenador y es capaz de sustituir y
montar piezas clave.

1.2. Instala y maneja programas y
software basicos.

1.3. Utiliza adecuadamente equipos

informaticos y dispositivos
electroénicos.
2.1. Maneja  espacios  web,

plataformas y otros sistemas de
intercambio de informacién.

2.2. Conoce las medidas
seguridad  aplicables a
situacidn de riesgo.

de
cada

3.1. Elabora proyectos técnicos con
equipos informaticos, y es capaz de
presentarlos y difundirlos.




