Secundaria

Introduccion a la Informatica

1. Ordenador

e Definicidn

Es una maquina electrénica digital capaz de... (En oposicion a...)
a) aceptar datos de entrada. (Semaforos)
b) aceptar una descripcion de las operaciones a realizar con estos. (Telares)
C) secuenciar las operaciones sin necesidad de operador. (Calculadoras)

e Clasificacion (segun la potencia de calculo)

Nombre Ambito de trabajo

Controlador Fabrica, laboratorio, coche, electrodomésticos

Domeéstico Casa (videoconsolas, maviles, reproductores...)

Personal Casa, oficina

Estacion de trabajo Empresas, departamentos

Minicomputador Ambito regional (Centros de calculo)

Mainframe Ambito nacional (Grandes instituciones)

Supercomputador Ambito nacional restringido (Cientifico-militar) [www.top500.0rg]

2. Hardware y Software

e Hardware (soporte fisico):
Es la propia maquina y lo referido a sus componentes materiales, incluidos diagramas.

e Software (soporte l6gico):
Son los programas y los soportes donde se almacenan, incluidos manuales.
Se suele clasificar segun el tipo de tarea que realiza:

SISTEMA OPERATIVO Estable Cémodo Precio

MS-DOS (Microsoft) St No De pago (propietario)
MacO0S (Apple) St Si De pago (propietario)
Windows (Microsoft) No Si De pago (propietario)
Unix (Varias compaiiias) Si, el mejor No De pago (propietario)
Linux (Linus Torvarld) Si Si Gratis (libre)

Android (Google) St Si De pago (propietario)
i0S (Apple) St Si De pago (propietario)

~ De control: Administra el hardware. [Tabla comparativa]

Sistemas operativos (DOS, MacOS, Windows, Unix, Linux, Android, iOS...)

De mantenimiento: Optimiza el sistema.
Software < Complemento del sistema operativo (Antivirus, navegador, multimedia...)

Programacién (Basic, C, Pascal, Cobol, Java, Python...)
De tratamiento
N\ Aplicacion (Proc. de texto, bases de datos, disefio, juegos...)
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3. Arquitectura de un ordenador

Arquitectura Von-Neumann (de todos los ordenadores)

En 1945, Von-Neumann establecié una nueva arquitectura que fijaba:
1. Un juego de instrucciones (codificadas en binario: 0y 1)
2. Las conexiones entre los componentes principales.

Esquema funcional de un ordenador:

[ Memoria Masiva |

Datos e
instrucciones

[ Memoria Principal |

Instrucciones ﬂ Datos
Datos e Datos

Unidades de : Unidades de
Entrada (1U) .::> CPU (Unidad Central de Proceso) —> Salida (OU)
instruce. CU (Unidad ALU (Unidad
de Control) Aritmético-Logica)

e CPU

{ CU: Controla las 6rdenes mediante el contador de programa.

ALU: Realiza las operaciones.

También se conoce como procesador, procesador central, microprocesador o0 micro.

RAM: Se puede leer y escribir. Es volatil (se borra al apagar)
e Memoria Principal{

ROM: Sélo se puede leer. Es permanente (no se borra)
Almacena datos y programas.

Se estructura en posiciones de memoria formadas por palabras (bytes) de ceros y unos
(bits) que se referencian mediante direcciones de memoria.

e Memoria Masiva: Es la que permite almacenar grandes cantidades de informacién.
Es intercambiable, mas barata (por tanto mas capaz) que la principal, pero mas lenta.
(Disquete, disco duro, CD, DVD, magneto-Optico, mini-disc, ZIP, JAZZ, cinta magnética,
cartucho, tarjeta, UMD, Blu-ray, pendrive, pulsera Cicret, tarjetas de memoria...) [Ver coleccion]

e Unidades de Entrada: Envian los datos al procesador en forma de sefiales eléctricas.
(Teclado, ratén, lapiz optico, micr6fono, escaner, camara, tarjeta de red, moédem, fax,
pantalla tactil, lector de cddigos de barras, lector de tarjetas, joystick, trackball, trackpad,
gamepad, volante, pedales, caja de cambios, pistola, pulsbmetro, guantes de realidad
virtual, capturadora de video, calculadora, instrumentos MIDI, teléfono fijjo y mouvil,
alfombra de baile, lector de huellas, lector de iris, lector QR, infrarrojos, bluetooth, arcos
detectores, pulsera Cicret, sensores...)

e Unidades de Salida: Interpretan los datos que el procesador les envia en forma de
sefales eléctricas. (Monitor, impresora, altavoz, tarjeta de red, mdédem, fax, plotter,
proyector, teclados Braille, gamepad, volante, pedales, teléfono fijo y mdvil,
electroestimuladores, gafas de realidad virtual, infrarrojos, bluetooth, pulsera Cicret,
actuadores...)
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Arquitectura de un PC [Desmontar/montar un PC]

Un ordenador personal (PC) consta principalmente de:

e Unidad central: Caja con estructura metélica, fuente de alimentacion, ventilador,
altavoz, interruptores e indicadores luminosos.

e Placa base o madre: Circuito impreso con circuitos integrados (chips) que
interconectan todos los dispositivos (chipset); lineas de comunicacion entre dispositivos,
internas o externas (buses); conectores externos (puertos); zocalos de conexion interna
(slots); memoria ROM programable y borrable eléctricamente (EEPROM) que contiene las
rutinas de arranque (BIOS); interruptores de configuracion (jumpers); reloj; pila; circuitos
de apoyo, ...

e Procesador: Integrado en un anico chip. Necesita un sistema disipador de calor.

e Memoria RAM: Constituida por médulos independientes de chips.

e Periféricos: Unidades de E/S y de memoria masiva.

e Tarjetas de ampliaciéon: Circuitos necesarios para controlar los periféricos que no
controla la placa base. Son las tarjetas de video, de sonido, de juegos, médem, ...

4. Parametros de evaluacion

e Ancho de palabra: Numero de digitos binarios de datos (bit, simbolo b), que puede
transportar el bus CPU-Memoria en cada ciclo del reloj.
Coincide con los que hay en cada posicion de memoria y en los registros de la ALU.
2 4 8 16 | 32 | 64 | 128 | 256 | 512 |1024| ... o -
21 22 23 24 25 26 27 28 29 210 e

e Frecuencia: Pulsaciones/segundo del reloj de la CPU (unidad: hercio, simbolo Hz)
Mdltiplos usuales. Sistema Internacional (decimal, 10% = 1000)

Megahercio (MHz) 1 MHz =108 Hz

Gigahercio (GHz) 1 GHz=10°Hz

e Memoria: Su capacidad se mide en palabras de 8 bits (byte, simbolo B).
Multiplos usuales. Norma ISO/IEC 80000-13 (binario, 210 = 1024)

Valores

Kibibyte (KiB) 1KiB=21°8B RAM

Mebibyte (MiB) 1 MiB=20KiB=2%B } de un Masiva

Gibibyte (GiB) 1GiB=2"MiB=2%B J PC } de un

Tebibyte (TiB) 1TiB=2°GiB=24B PC
Multiplos en desuso. Sistema Internacional (decimal, 10% = 1000)

Kilobyte (KB) 1 KB =10%B RAM

Megabyte (MB) 1 MB =10°KB =10°B } de un Masiva

Gigabyte (GB) 1GB=10MB=10°B PC } de un

Terabyte (TB) 1TB=103GB =102 B PC

VALORES USUALES Importancia | Primeros PC Ultimos PC

Ancho de palabra 1° 8b 64 b
Nucleos 20 1 8

Frecuencia 30 4 MHz 4 GHz
Memoria RAM 40 512 KiB 16 GiB
Disco duro 50 - 4 TiB
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5. Evolucién histérica

Afo Invento/descubrimiento
-2000  Abaco

1632 Regla de célculo

1642 Maquina de sumar

1672 Maquina de multiplicar
1800 Telar programado

1820 Maguina analitica

1897 Electron

1910 Calculador de raices
1931 Calculadora analégica
1940 12 GENERACION

1941 ENIAC

1947 Transistor

1950 22 GENERACION

1951 UNIVAC

1957 Global Position System (GPS)
1959 Circuito integrado (chip)
1960 32 GENERACION

1961 Familia de ordenadores 360
1964 Pantalla de cristal liquido
1971 Microprocesador

1972 Calculadora de bolsillo
1973 Teléfono movil

1975 42 GENERACION

1976 Supercomputadora
1977 Ordenador personal
1979 Disco compacto (CD)
1990 World Wide Web

1992 Smartphone

2015 Pulsera Cicret
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Autor
China
Oughtred
Pascal
Leibniz
Jacquard

Babbage
Thomson

Torres-Quevedo
Bush

Eckert/Mauchly
Laboratorios Bell

Eckert/Mauchly
EE.UU.
Kilby/Noyce

IBM

Heilmeier

Hoff
Kilby/Merryman
Motorola

Van Tassel/Cray
IBM

Sinjou/Doi
CERN

IBM

Cicret

[Ver video]

Algunos inventos/descubrimientos precedentes del ordenador actual:

Tecnologia
Mecéanica

Mecanica
Mecéanica

Mecéanica
Eléctrica

Eléctrica
Valvulas de vacio

Ferritas

Transistores

Microprocesadores



https://drive.google.com/file/d/1OHS8OO0AdvVb5ClS4qccoaoD1f1v84Qv/view?usp=sharing

